
Les métiers du jeu vidéo : UI Designer 

 

●​ Etudes : Bac+3 à Bac+5 en design graphique, design numérique, ou écoles spécialisées en 
UX/UI. 

●​ Salaire : 30-40 k€ brut/an junior, jusqu'à 65 k€ senior. 
●​ Employabilité : Forte demande dans les secteurs numériques et technologiques. 
●​ Code ROME : E1205 (Conception de contenus multimédias) 

 

En quoi cela consiste ? 

Le UI Designer (User Interface Designer) est responsable de la conception visuelle et de 

l'interactivité des interfaces utilisateur des produits numériques, comme les jeux vidéo, les 

applications, les sites Web. Il crée des interfaces attrayantes et intuitives, en s'assurant que l'aspect 

visuel améliore l'expérience utilisateur. De la qualité de l'interface dépend souvent l'attractivité d'un 

produit, et donc la capacité de celui-ci à retenir l'utilisateur. S'il collabore évidemment ave l'UX 



Designer qui a conçu l'expérience utilisateur, il travaille également avec les Analysts Big Data qui lui 

font remonter les informations sur ce qui fonctionne le mieux auprès des utilisateurs. 

Quelles sont les responsabilités principales ? 

●​ Concevoir des interfaces graphiques attrayantes et fonctionnelles. 
●​ Créer des wireframes, des maquettes et des prototypes visuels. 
●​ Collaborer avec les UX Designers pour s'assurer de la cohérence des interfaces. 
●​ Sélectionner et appliquer des palettes de couleurs, des typographies et des éléments visuels. 
●​ Assurer la cohérence visuelle et le respect des guidelines de la marque. 
●​ Réaliser des tests d'utilisabilité pour valider les interfaces. 
●​ Travailler avec les développeurs pour intégrer les interfaces. 
●​ Adapter les interfaces pour différents appareils (responsive design). 
●​ Mettre à jour et améliorer continuellement les interfaces en fonction des retours utilisateurs. 

Quel est le salaire brut annuel ?​

Junior : 30 000 € à 40 000 €​

Senior : jusqu'à 60 000 €​

​

Quelles études envisager ?​

Formations recommandées : Bac+3 à Bac+5 en design graphique, design numérique, 

communication visuelle, ou écoles spécialisées en UX/UI. 

Est-ce pour moi ? 

Qualités requises 

●​ Compétences en design graphique et numérique 
●​ Sens de l'esthétique 
●​ Attention aux détails 
●​ Créativité 
●​ Capacité à travailler en équipe 
●​ Bonne compréhension des principes de l'interaction homme-machine 



Est-ce un métier recherché ? 

Oui, la croissance rapide des produits numériques et l'importance de la qualité des interfaces pour 

l'expérience utilisateur augmentent la demande pour les UI Designers. 

Place dans le line-up de production 

Conception, Pré-production, Production 

Le UI Designer intervient dès les premières phases de conception visuelle et continue jusqu'à la mise 

en production du produit. Il travaille en étroite collaboration avec les UX Designers, les développeurs 

et les équipes de marketing pour créer des interfaces utilisateur esthétiques et fonctionnelles qui 

améliorent l'interaction et l'expérience des utilisateurs. 
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